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ucebnice podporujici ¢tenarské dovednosti

vytvorena v souladu s RVP ZV




Vazeni vyucujici,

novd ucebnice matematiky mimo jiné aplikuje cteni jako prostredek k ziskavani matematickych do-
vednosti. K tomu vyuziva zejména obrdazkové cteni. Zdci ,,ctou* pokyny k iikoliim zpocatku pomoct
jednoduchych piktogramii, které se samozrejmé postupné promenuji v pokyny slovni. Tento pristup
napomaha k rozvoji samostatnosti Zakii a diky tomu zvysuje jejich ucebni sebeveédomi.

Ucivo postupuje po malych kriiccich tak, aby dosahli uspéchu Zaci ruznych ucebnich styli a riuzného

tempa prace.

Verime, Ze Vas novad ucebnice zaujme a bude se Vam libit.

Milos Novotny
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Druhé ¢islovani stranek — ve vrchni ¢asti kazdé stranky jsou umistény symboly, které slouzi
jako druhé ¢islovani stranek. Je uréené pro déti, které jesté neumi &islice.

Maly pergamen — na malém pergamenu jsou znazornény tikoly pro z&ky. Zci by tyto ukoly méli
umét precist (v tomto pripadé se jedna o kol napis).

Velky pergamen — pokud se v uéebnici objevi novy typ tkolu, skiitek Matysek na velkém per-
gamenu zaklim nazorn¢ ukazuje feSeni tohoto nového tikolu.

Piktogram — pokud se na malém pergamenu objevi novy symbol, sk¥itek Matysek jeho vyznam
objasni na piktogramu.

Obrazek — v uéebnici se nachazeji vyvozujici obrazky (vzdy pti vyvozeni nového &isla), ke kterym
se budou vztahovat tkoly.

Matyskiiv Obchod — Matysek ve svém obchodé bude nabizet predméty, ocenéné ,,Matyskovy-
mi“ cenami. Pfi feSeni tkolu s penézi budou Z4ci na danych strankach vychazet ze skiitkovych cen.
(Nejedna se o realné ceny realnych predméta, ale o ceny Matyskovych predmétti.)
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Dﬁ ,»Nakresli. Zak obkresli tvar jablka ¢erveng, hrusky Zluté, $vestky modie a hroznu zeleng.

2 Dﬁ ,»Nakresli, spotitej a napi§ &arky.“ Zak obkresli jednotlivé druhy ovoce piislusnymi barvami a do rameckii napise tolik Garek,
kolikrat je dany druh ovoce na obrazku znazornén.



Dﬁ ,»Spotitej a napi§ &arky.« Zak vyhleda dané geometrické tvary, spocita je a do rimeck u piistusnych tvarii napie tolik &arek,
kolikrat je dany tvar na obrazku znazornén.

o X £

,»Nakresli, spotitej a napi§ &arky.“ Zak obkresli jednotlivé geometrické tvary piislusnymi barvami a do rameckii napise tolik
carek, kolikrat je dany geometricky tvar na obrazku znazornén.
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Dj ,»Pokratuj v fadé a nakresli.“ Zak logicky navéze na vzor a pokracuje v posloupnosti geometrickych tvard.

@ ,,Pietti a nakresli.“ Zak nakresli &aru, spojujici geometrické tvary podle opakujiciho se vzoru: &tverec — trojuhelnik — obdénik
— kruh.
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Dﬁ »Nakresli krouzky.“ Zak zakrouzkuje dvojice riiznych predmétii nad sebou az do vy&erpani jednoho z piedmétii. Poté v ramecku
zakrouzkuje ten pfedmét, kterého je vice. 5




,»Napi§.“ Zak obtihne pferuiované &ary v pozadovanych smérech. (Od znagky ,,PRIKAZANY SMER JIZDY* a7 ke znacce

LZAKAZ VIEZDU*.)
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Dﬁ ,,Napi§ rovnd se, nerovnd se.* 74k se udi psat matematické symboly pomoci prerusovanych &ar ve sméru, ktery uréuji dopravni

znacky a pomocna Sipka. 7
,»Nakresli krouzky.“ Zak zakrouzkuje dvojice riiznych geometrickych tvarti nad sebou az do vy&erpani jednoho z nich. Poté
porovna pocet jednotlivych tvarti a do rameckl napise matematické symboly rovnd se, nerovnd se.
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,»Napi§.« Zak se uéi psat &islici jedna. (Miize po- Dﬁ ,Spotitej, napi§ &arky, napi§ jednitky.“ Zak na velkém obrazku vyhleda
rovnat s tiskaci jedni¢kou v krouzku a naucit se na objekty, znazornéné v malych rameccich a jejich pocet zaznamena.

ciferniku uréit ¢as jedna hodina.)

,,Napi§ jedni¢ky.“ Z4k napise jednicky dle vzo-
ru. Palec upozoriiuje na mezery mezi Cisly.

,»,Napi§ jedni¢ky.“ Zak napise jednicky s mezerami.

,»Nakresli krouzky. Zak zakrouzkuje dopravni znacky, které jsou na obraz-
ku pouze jednou.

ve
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Dﬁ ,,Pietti a vymaluj.“ Zik predte zadani (vétu napsanou pomoci obrazkového ¢tenf) a poté vymaluje obrazky. (napf.: Vymaluj

jeden semafor.) 9
,,Pielti a nakresli.“ Zak precte zadani (vétu napsanou pomoci obrazkového &teni) a nakresli zadany geometricky tvar. Dodrzuje
barvy danych geometrickych tvart.
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Dﬁ ,,Pietti a napi§ kole¢ko.“ Zak predte zadani (vétu napsanou pomoci obrazkového &teni) a vyjadii podet predmétii poctem kolecek.
1 0 (Jeden predmét = jedno kolgéko.)
D@ ,»,Precti a napis§ kolecka.*“ Zak precte zadani (vétu napsanou pomoci obrazkového ¢teni) a vyjadii pocet predmétt poctem kolecek.
Prvni s¢itanec je zaznamenavan prazdnymi kolecky a druhy sé¢itanec plnymi kolecky.
»Pokratuj v ¥adé a nakresli.“ Zik logicky navaze na vzor a pokraduje v posloupnosti geometrickych tvart. U kazdé fady je népo-
véda, vyjadfena pferuSovanou ¢arou.




,,Napi§ jedni¢ky.“ Zak vyjadii pomoci &islice podet predmétit v krouzku.

@ ,,Spoditej a napis.“ Zak spoji oval s jednou ¢arkou s ovaly s odpovidajicim poctem dopravnich znacek.
Dﬁ ,,Napis jedni¢ky.“ Zak procviGuje psani jedniGek. Zaka vedeme k dodrzovani mezer mezi &islicemi jiz bez pouziti palce.
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Napis.“ Zak se u¢i psat Gislici dva. (Mfize porovnat s tiskaci dvojkou
v krouzku a naucit se na ciferniku ur¢it ¢as dvé hodiny.)
,,Napi$ dvojky.“ Zak napise dvojky podle vzoru. Palec upozoriiuje na @

@ ,,Napi§ 1, 2.% Z4k napige jednicky a dvojky s mezerami.

,,Pieéti a vymaluj.« Zak preéte zadani ukolu (véta napsa-
na pomoci obrazkového ¢Eteni) a vymaluje podle pokynu.

mezery mezi Cisly. N )
,»Spotitej, napis &arky a napis &sla 1, 2. Zék na velkém obrazku vyhleda @ »Nakresli krouzky.“ Zak zakrouzkuje pfedméty vzdy po
dvou.

objekty, znazornéné v malych rameccich a jejich pocet zaznamena.
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Dﬁ »Pietti a napis koletka. Zak precte zadani (vétu napsa- Dﬁ »Nakresli a napi§ &islice 1, 2.% Zak nakresli tolik kusti

nou pomoci obrazkového ¢teni) a vyjadii pocet predmeti ovoce a napiSe takovou Eislici, kolik je kolecek. 1 3
poctem kolecek. Prvni séitanec je zaznamenavan prazdny-
mi kolecky a druhy séitanec plnymi kolecky.
,»Napi§ kole¢ka a napis &islice 1, 2.“ Zak vyjadii pomoci
¢islic a kolecek dany pocet predméti.

»Pokratuj v ¥adé a nakresli.* Zak logicky navaze na vzor
a pokracuje v posloupnosti geometrickych tvart. U kazdé
fady je napovéda vyjadiena pieruSovanou ¢arou.
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,,Napi§ véfsi a mensi. 74k se uci psat matematické symboly pomoci prerufovanych Gar ve sméru, ktery uréuji dopravni znagky
1 4 Dﬁ a pomocna Sipka. 5
»Precti, utvor otazku a odpovéd’.“ Zak precte vétu napsanou pomoci obrazkového cteni a vyvodi z ni otazku a odpovéd’. (Ema
Dﬁ ma 2 pera. Divka ma 1 pero. 2 pera jsou vice nez jedno pero.) Zak vyvodi pojmy vice, méné a stejné.
,Nakresli kole¢ka, napis &isla 1, 2 a napi$ véfsi, mensi, rovnd se.* Zak zakrouzkuje dvojice tvarti nad sebou a do ramegki napise
Dﬁ jejich pocet. Ten porovna pomoci znaku vetsi, mensi, rovnd se.
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,»Napi§ znaménka plus a minus.“ Z4k se uéi psat matema-
tické symboly pomoci pferuSovanych ¢ar ve sméru, ktery
urcuji dopravni znacky a pomocné Sipky.

,,Pielti, utvor otazku a odpovéd’.“ Zak piedte vétu
napsanou pomoci obrazkového &teni. Zak utvoii otazku a
odpoved’.

©
®

,,PFeéti, napi$ kole¢ka a &islice 1, 2.% Zak predte zadani
a vyjadii pocet pfedméta kolecky a ¢islicemi. Prvni séita-
nec je zaznamenavan prazdnymi kolecky a druhy scitanec
plnymi kolecky. 5
,»Spocitej kolecka a napis ¢isla 1, 2.% Zak vyjadii znazor-
nény piiklad matematicky pomoci ¢islic.
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Dﬁ ,,Pietti, utvoF otazku a odpovéd’. Zak precte vétu napsanou po- @ ,»Spotitej koletka, napis &isla 1, 2.“ Zak vyjadii dany

moci obrazkového &teni. Zak vytvoii otazku a odpovéd'. znazornény priklad matematicky pomoci ¢islic.

16

Dﬁ ,»Pieéti, napi$ kole¢ka, napi§ ¢4rky a napis &islice 1, 2.% Zak pre-
¢te priklad, potom jej graficky znazorni pomoci kolecek a nakonec
napise vysledek ptikladu ¢islici.

,»Spotitej a napis.“ Zak spocita priklady a napise vysle-
dek.



Ale

aﬁ ,»Napis.« Zak se ui psat &islici tii. (Mize porovnat s tiskaci trojkou
v krouzku a nauéit se na ciferniku ur¢it ¢as tii hodiny.)

,»Napi§ trojky.* Zak napise trojky podle vzoru. Palec upozoriiuje
@ na mezery mezi Cisly.

,,Spotitej, napi§ ¢arky a napis &isla 1, 2, 3.% Zak na velkém obriz-
@ ku vyhleda pozadované objekty a jejich pocet zaznamena.

4
b bo b 0 0
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,»Napi$ &isla 1, 2, 3.“ Zik napise jednicky, dvojky a trojky
s mezerami.

17

,Pietti a vymaluj.“ Zak piecte zadani tikolu (v&ta napsana
pomoci obrazkového ¢éteni) a vymaluje podle pokynu.

Dﬁ Nakresli krouzky.“ Zak zakrouzkuje piedméty vzdy po
tiech.
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Dﬁ ,Pieéti a napi§ kole¢ka.“ Zak precte zad4ni a vyjadi pocet @ »Nakresli a napis &isla 1, 2, 3. Zak nakresli tolik kusti zele-
predméti poctem koleSek. Prvni séitanec je zaznamenavén niny a napiSe takovou ¢islici, kolik je kolecek.

prazdnymi kolecky a druhy scitanec plnymi kolecky. »Pokratuj v Fad&, vymaluj.“ Zak logicky navaze na vzor

18

. kracuj i.
Dﬁ ,»Napi$ kolecka a napis ¢isla 1, 2, 3. Zak vyjadii pomoci a pokracuje v posloupnosti

Cislic a koledek dany podet predméti. Dﬁ ,»Napis &isla 1, 2, 3. Zak doplni v fadé chybgjici &isla.
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Dﬁ ,,PFelti, utvor otizku a odpovéd™ Zik piete vétu napsanou p i obra; &teni a vyvodi z ni otazku a odpoved. Zak
vyvodi pojmy vice, méné a stejné. 1 9
Dﬁ »Napi§ kolecka, napis ¢isla 1 apis§ veétsi, mensi, r . 74k zakrouzkuje dvojice tvarti nad sebou a do ra

napise jejich pocet. Ten poro ka vetsi, mensi, 1 se.
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Dﬁ ,Napis vétsi, mensi, rovnd se. 7ak porovna pocet pomoci @ ,,Peti, napi§ kole¢ka a ¢&islice 1, 2, 3.% Zak pieéte zadani
matematickych symboli. a vyjadii podet predméta kolecky a ¢islicemi. Prvni séita-
nec je zaznamenavan prazdnymi kolecky a druhy s¢itanec
plnymi kolecky.

»Spotitej a napis. Zak vyjadii znazornény piiklad mate-
maticky pomoci Eislic.

,»Pirecti, utvor otazku a odpovéd’.« 74k precte vétu na-
psanou pomoci obrazkového &teni. Zak k danému piikladu
utvoii otazku a odpovéd'.
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,»Spotitej a napis.« Zak vyjadii znazornény piiklad mate-
maticky pomoci Eislic.

,,Pielti, utvor otazku a odpovéd’. Zak predte vétu na-
psanou pomoci obrazkového éteni. Zak k danému prikladu
utvori otazku a odpovéd:.

,,PFetti, napi§ kole¢ka a &islice 1, 2, 3. Zik vyjadii dany

znazornény piiklad matematicky pomoci kolecek a Eislic. 2 1
,,Spotitej a napis.« Zak spoéitd pomoci koleéek, potom

ptiklad vyjadii ¢islicemi.



,,ProhliZej a napis.“ Zak si prohlédne &iselnou osu se znazornénym piikladem a jeho matematické vyjadteni napravo od éiselné
osy. Zak doplni chybgjici tdaje.

osy. Zak doplni chybgjici tidaje.

ﬁ ,,ProhliZej a napis.“ Zak si prohlédne &iselnou osu se znazornénym piikladem a jeho matematické vyjadieni napravo od Giselné
ﬁ ,,Poditej a napis.« Zak opise piedepsany piiklad a vypogita jej.
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Dﬁ ,,Pietti, spotitej, napis, vymaluj a utvo¥ otizku a odpovéd’.“ Zak piedte vétu napsanou pomoci obrazkového &teni. (napf.: Ema

koupila 1 $vestku za 1 korunu a 1 hrozno za 2 koruny.) Pocet korun vyjadii pomoci kolecek, poté ¢islicemi a nakonec vymaluje 23
tolik minci, kolik dany nékup stal. Zak k danému piikladu vyvodi otazku a odpovéd’. Mince jsou znézornény ve dvou fadcich, aby
zék mohl vyjadtit platbu dvéma zptisoby.



,,Pietti, spocitej, napis a utvo¥ otdzku a odpovéd.« Zak predte vétu napsanou pomoci obrazkového Gteni. (napf.: Mama ma 2
koruny. Mama koupi papriku za 1 korunu.) Pocet korun vyjadii graficky pomoci kolecek, poté ¢islicemi a nakonec pieskrtne tolik
minci, kolik dany nakup stal. Zak k danému piikladu vyvodi otazku a odpovéd:.

24

Z 5.
—2= 2-1= 3-1=
)
[

,»Spocitej a napis.“ Zak spocita piiklady a zapise vysledky.
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,»Spotitej a napi.« Zak spocita predméty, popiipadé &isla v rukou déti na obrazku a zapise vysledky.
,,Spotitej a napis.” Zak secte &isla v rame&eich, zapise vysledky do zeleného ramedku.

,»Spotitej a napi.“ Zak spocita fetdzovy priklad. Zakovi napovida po&et cestujicich v autobusech.

BEe

25



,»Napi$.“ Zak se uéi psat &islici étyfi (Mize porovnat s tiskaci &tyi- Dﬁ »Napis 1, 2, 3, 4. Zak napise &islice s mezerami.
2 6 kou v krouzku a nauéit se na ciferniku urcit ¢as ¢tyfi hodiny.)
Dﬁ ,,Napi§ &tyiky.“ Zak napise &tytky podle vzoru. Palec upozoriiuje Dﬁ

,Pietti a vymaluj.“ Zak piedte zadani tkolu (véta napsana
pomoci obrazkového ¢teni) a vymaluje obrazky podle pokynu.

na mezery mezi Cisly. y
Dﬁ ,»Spocitej, napi§ &rky a napis &sla 1, 2, 3, 4.% Zak na velkém ob- Dﬁ »Nakresli krouzky.“ Zak zakrouzkuje pfedméety vzdy po Cty-
fech.

razku vyhleda pozadované objekty a jejich pocet zaznamena.
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Dﬁ ,»Napi$ kolecka a ¢isla 1, 2, 3, 4.« 74k vyjadii pomoci Cis-

lic a kolecek dany pocet predmétu.

@ ,,ProhliZej a napis ¢&isla 1, 2, 3, 4. Zak vyhleda v rameg-
ku vzajemné se piekryvajici ¢islice a zapise je do malych
ramecku odpovidajici barvy.

“?5

»Pokraduj v Fadé, vymaluj.“ Zak logicky navaZe na vzor
a pokracuje v posloupnosti.

»Zakresli a napis dislice 1, 2, 3, 4. 74k na &iselné ose
vyznaci barevnym bodem dané ¢islo, které poté zapise
Cislici.

27
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Dﬁ »Napi§ rovnd se, nerovnd se a napi§ &isla 1, 2, 3, 4. Zak @ ,\Napi§ vétsi, mensi, rovnd se.* 74k porovna pocet pomoci

2 8 zakrouzkuje dvojice tvarti nad sebou a do ramecku napise je- matematickych symbolu.
jich pocet. Ten porovna pomoci znaktl vétsi, mensi, rovnd se.
,,Pietti, utvor otazku a odpovéd’.« Zik pieite vétu a vyvo-
di z ni otazku a odpovéd’. Zak pracuje s pojmy vice, méné,
stejné, nejvice a nejméné.

,»Napis &isla 1, 2, 3, 4.“ Zak doplni v fadé chybgjici &isla.
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